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KATA PENGANTAR

Teknologi informasi hari-hari ini menjadi primadona
di masyarakat. Dampaknya, banyak orang yang ingin
menguasai dan ahli di bidang teknologi informasi. Salah
satunya adalah di bidang pembuatan (developing) program
aplikasi. Maka tak jarang ditemui kampus-kampus yang
membuka jurusan Teknik Informatika dan Sistem Informasi.
Sekolah kejuruan juga tidak ingin ketinggalan. Banyak
sekolah kejuruan membuka jurusan Rekayasa Perangkat
Lunak. Bahkan saat ini di sekolah umum, dari SD hingga SMA,
anak-anak kita diberi pelajaran yang berhubungan dengan
pemrograman.

Belajar membuat aplikasi tak lepas dari istilah coding
dan bahasa pemrograman. Sayangnya, banyak institusi-
institusi pendidikan baik formal maupun non formal, hanya
berfokus bagaimana membuat aplikasi dengan bahasa
pemrograman tertentu. Sementara siswa tidak dibekali
dengan latar belakang dan dasar-dasar pemrograman yang
memadai. Lebih parahnya lagi, siswa hanya diajari
menggunakan “sintak” atau “code-code” saja, tanpa tahu
maksud dan tujuannya. Bagi mereka, yang penting aplikasi
jadi. Sehingga, ketika dihadapkan pada kasus yang lebih rumit
atau harus berpindah ke bahasa pemrograman lain, siswa

akan mengalami kesulitan.
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Buku Coding 0.1 ini disusun untuk memberi bekal
kepada siapapun yang ingin belajar “coding” dan bahasa
pemrograman. Materi buku disusun dengan sederhana dan
dapat diterapkan di semua bahasa pemrograman. Jika di
sekolah-sekolah diajari dasar-dasar pemrograman, buku ini
adalah dasar dari dasar-dasar pemrograman itu sendiri. Oleh
karenanya, kami memberikan judul buku ini Coding 0.1.
Dengan demikian, diharapkan siswa tidak kaget atau bingung
lagi ketika dihadapkan dengan berbagai bahasa
pemrograman dan permasalahan pemrograman yang ada.
Buku ini bersifat umum dan tidak terikat dengan satu bahasa
pemrograman saja.

Akhirnya, kami berharap buku ini dapat menjadi bekal
dan manfaat bagi masyarakat yang ingin memulai belajar

coding dan membuat aplikasi.

Jakarta, 30 September 2024
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Sekarang ini istilah coding sudah tidak asing lagi. Bahkan
siswa SD ada yang sudah diajarkan coding. Di internet,
materi coding mudah sekali ditemukan. Sayangnya,
kebanyakan materi yang ditawarkan beiokus pada satu
bahasa pemrograman tertentu saja dan tidak dijelaskan
maksud dari setiap kode yang ditulis. Sehingga akan
terjadi kebingungan ketika dihadapkan dengan masalah
atau bahasa pemrograman lain.

Buku Coding 01 ini disusun untuk memberi bekal
pengetahuan bagi yang ingin belajar “coding”. Materi
buku disusun dengan sederhana dan dapat diterapkan
di semua jenis bahasa pemrograman. Jika di
sekolah-sekolah diajari dasar-dasar pemrograman, buku
ini adalah dasar dari dasar-dasar pemrograman. Sesuai
dengan judulnya yaitu Coding 0.1. Sehingga, diharapkan
siswa tidak kebingungan ketika dihadapkan dengan
banyaknya bahasa dan permasalahan pemrograman.

Buku ini bersifat umum dan tidak terikat dengan satu
jenis bahasa pemrograman saja, sehingga cocok untuk
dibaca oleh siapapun yang ingin belajar coding.
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