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Kata Pengantar

Kepada para pembaca yang budiman,

Dengan penuh semangat dan antusiasme, kami
mempersembahkan buku ini yang bertajuk "Pemanfaatan
Teknologi Digital di Bidang Seni"'. Melalui karya ini, kami
berharap dapat menghadirkan pandangan yang segar dan
inspiratif mengenai bagaimana perkawinan antara seni dan
teknologi digital telah menjadi landasan penting bagi inovasi
dan ekspresi kreatif di era modern ini. Terima kasih kepada
semua yang telah mendukung dan berkontribusi dalam proses

pembuatan buku ini.

Semoga buku ini dapat memperkaya wawasan dan
memotivasi pembaca, baik para praktisi seni, mahasiswa,
maupun pencinta seni, untuk lebih mendalami potensi luar biasa
yang terbuka melalui penggunaan teknologi digital dalam

menciptakan mengapresiasi karya seni.
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Dalam buku "Pemanfaatan Teknologi Digital di Bidang Seni",
pembaca akan digjak untuk menjelajahi bagaimana perkembangan
teknologi digital telah merevolusi dunia seni Rontemporer. Dari seni
visual hingga seni pertunjukan, buku ini mengulas beragam cara di

mana seniman dan praktist seni memanfaatkan teknologi digital
sebagal sarana untuR mengekspresikan Rreativitas mereka secara
lebih dinamis dan inovatif.

Melalui contoh-contoh kRonkret dan analisis mendalam, buku ini
menggali potensi Rolaborasi antara seni dan tekRnologi,
menggarisbawahi peran teknologi sebagai katalisator bagi
eksperimen artistik yang menantang batas-batas Ronvensional.
Dengan fokus pada transformasi digital dalam dunia sent,
pembaca akan diperkenalkan pada beragam perspektif yang
mengilhami untuk lebih memahami bagaimana integrasi teknologi
digital telah mengubah lanskap seni masa kini dan masa depan.
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