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Kata Pengantar 

 

 

Pendidikan karakter merupakan fondasi yang tak 

ternilai dalam membentuk generasi penerus yang 

berintegritas dan berbudaya. Di era di mana teknologi 

semakin merajalela, tantangan untuk mengintegrasikan nilai-

nilai lokal yang autentik dalam pendidikan semakin 

mendesak. Buku ini hadir sebagai panduan inovatif yang 

menggabungkan kearifan lokal dengan teknologi realitas 

virtual, mengajak kita untuk menjelajahi cara baru dalam 

membangun karakter yang kuat dan beretika melalui 

pengalaman belajar yang mendalam dan relevan. 

Penggunaan teknologi realitas virtual dalam konteks 

pendidikan bukan sekadar alat bantu, melainkan sarana 

untuk meresapi kearifan lokal dengan cara yang belum 

pernah terpikirkan sebelumnya. Dalam buku ini, pembaca 

akan dibawa untuk memahami bagaimana nilai-nilai seperti 

gotong royong, kesederhanaan, dan kearifan lokal lainnya 

dapat diaktualisasikan dalam lingkungan virtual yang 

menarik dan mendidik. Hal ini tidak hanya membuka 

wawasan tentang kekayaan budaya yang dimiliki, tetapi juga 

memberikan landasan yang kuat bagi pengembangan 

karakter yang berakar pada nilai-nilai yang mendalam. 
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Melalui pendekatan yang aplikatif, buku ini tidak 

hanya menawarkan teori, tetapi juga panduan praktis bagi 

pendidik, pengembang kurikulum, dan pembuat kebijakan 

untuk menerapkan model pembelajaran ini secara efektif di 

berbagai tingkatan pendidikan. Semoga buku ini dapat 

menjadi sumber inspirasi dan bimbingan dalam upaya 

bersama membangun generasi yang tidak hanya cerdas 

secara akademis, tetapi juga teguh dalam karakter dan penuh 

dengan nilai-nilai luhur dari kearifan lokal. 

 

Kota, Juli 2024 

Penulis 
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