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Kata Pengantar 
 

erkembangan aplikasi mobile, khususnya di platform 
Android, telah menjadi bagian integral dari kehidupan 
sehari-hari kita. Melalui buku ini, kami mengajak pembaca 

untuk menjelajahi konsep-konsep kunci dalam perancangan 
aplikasi Android, mulai dari desain antarmuka pengguna hingga 
implementasi fitur-fitur canggih yang memenuhi kebutuhan 
pengguna. 

Dengan pemahaman yang mendalam tentang perancangan 
aplikasi Android, diharapkan pembaca dapat menciptakan 
pengalaman pengguna yang menarik, fungsional, dan intuitif, 
serta memahami praktik terbaik dalam pengembangan aplik yang 
sukses. 

Kami berharap buku ini dapat menjadi sumber inspirasi dan 
wawasan yang berharga bagi para pengembang aplikasi, desainer 
antarmuka, dan siapa pun yang tertarik dalam merambah dunia 
pengembangan aplikasi mobile. Ter kasih kepada semua pihak 
yang telah mendukung dan berkontribusi dalam pembuatan buku 
ini. 

Semoga buku ini memberikan panduan yang berguna dan 
memperkaya pengetahuan pembaca dalam merancang aplikasi 
Android yang inovatif daninspirasi. 

Hormat kami 
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