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Kata Pengantar 
 

 

Hormat kami, 

Dengan antusiasme, kami mempersembahkan buku ini 
tentang manajemen proyek perangkat lunak. Buku ini disusun 
untuk memberikan panduan komprehensif dalam mengelola 
proyek-proyek perangkat lunak dengan efisiensi dan 
keberhasilan. 

Manajemen proyek perangkat lunak menjadi kunci dalam 
pengembangan produk teknologi informasi yang sukses. Melalui 
buku ini, kami mengajak pembaca untuk memahami konsep-
konsep esensial dalam manajemen proyek perangkat lunak, 
mulai dari perencanaan proyek hingga pengendalian risiko dan 
penyelesaian proyek. 

Dengan memahami praktik terbaik dalam manajemen proyek 
perangkat lunak, diharapkan pembaca dapat mengelola proyek-
proyek mereka dengan lebih efektif, mengidentifikasi dan 
mengatasi hambatan yang mungkin muncul, serta menghasilkan 
produk yang berkualitas tinggi sesuai dengan tujuan proyek. 

Kami berharap buku ini dapat menjadi sumber pengetahuan 
yang berharga bagi para manajer proyek, pengembang perangkat 
lunak, dan siapa pun yang terlibat dalam dunia pengembangan 
teknologi informasi. Terima kas kepada semua yang telah 
mendukung pembuatan buku ini. 
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Semoga buku ini memberikan kontribusi positif dalam 
meningkatkan pemahaman dan keterampilan dalam manajemen 
proyek perangkat lunak, serta membawa kesuksesan bagi proek-
proyek yang akan datang. 
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