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Kata Pengantar

Hormat kami,

Dengan antusiasme, kami mempersembahkan buku ini
tentang manajemen proyek perangkat lunak. Buku ini disusun
untuk memberikan panduan komprehensif dalam mengelola
proyek-proyek  perangkat lunak dengan efisiensi dan
keberhasilan.

Manajemen proyek perangkat lunak menjadi kunci dalam
pengembangan produk teknologi informasi yang sukses. Melalui
buku ini, kami mengajak pembaca untuk memahami konsep-
konsep esensial dalam manajemen proyek perangkat lunak,
mulai dari perencanaan proyek hingga pengendalian risiko dan
penyelesaian proyek.

Dengan memahami praktik terbaik dalam manajemen proyek
perangkat lunak, diharapkan pembaca dapat mengelola proyek-
proyek mereka dengan lebih efektif, mengidentifikasi dan
mengatasi hambatan yang mungkin muncul, serta menghasilkan
produk yang berkualitas tinggi sesuai dengan tujuan proyek.

Kami berharap buku ini dapat menjadi sumber pengetahuan
yang berharga bagi para manajer proyek, pengembang perangkat
lunak, dan siapa pun yang terlibat dalam dunia pengembangan
teknologi informasi. Terima kas kepada semua yang telah
mendukung pembuatan buku ini.



Semoga buku ini memberikan kontribusi positif dalam
meningkatkan pemahaman dan keterampilan dalam manajemen
proyek perangkat lunak, serta membawa kesuksesan bagi proek-
proyek yang akan datang.
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MANAJEMEN PROYEK
PERANGKAT LUNAK

Buku "Manajemen Proyek Perangkat Lunak” adalah panduan komprehensif
yang memperkenalkan pembaca pada konsep-konsep kunci dalam mengelola
proyek pengembangan perangkat lunak. Dari perencanaan hingga
implementasi, penulis membahas praktik terbaik dalam memastikan
kesuksesan proyek perangkat lunak.

Dalam buku ini, pembaca akan diajak melalui tahapan-tahapan esensial
dalam manajemen proyek perangkat lunak, termasuk identifikasi kebutuhan,
perencanaan jadwal, manajemen risiko, pengendalian kualitas, dan pelaporan
kemajuan proyek. Penekanan diberikan pada pengelolaan sumber daya,
alokasi anggaran, dan pemantauan progres untuk memastikan proyek
berjalan sesuai rencana dan anggaran.

Selain itu, buku ini juga membahas metodologi pengembangan perangkat
lunak seperti Agile, Scrum, dan Waterfall, serta bagaimana menerapkan
pendekatan ini sesuai dengan karakteristik proyek tertentu. Dengan studi
kasus dan contoh nyata, pembaca diberikan wawasan yang mendalam
tentang tantangan yang mungkin dihadapi dalam pengelolaan proyek
perangkat lunak dan cara mengatasinya.

Secara keseluruhan, "Manajemen Proyek Perangkat Lunak” menjadi acuan yang
berharga bagi manajer proyek, pengembang perangkat lunak, dan profesional
Tl yang ingin memahami prinsip-prinsip inti dalam mengelola proyek
pengembangan perangkat lunak secara efisien dan efektif. Buku ini tidak
hanya memberikan panduan praktis, tetapi juga memberikan strategi untuk
mengoptimalkan kinerja proyek dan meningkatkan keberhasilan dalam
menghadapi kompleksitas proyek perangkat lunak yang modern.
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