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KATA  
PENGANTAR 
 

 

LHAMDULILLAH segala Puji Syukur Kita ucapkan 
Kehadiran Allah SWT atas segala nikmat dan karunianya 
untuk kita semua, berkat rahmat Allah SWT yang maha 

kuasa akhirnya kami dapat menyelesaikan penyusunan buku 
Pengantar Tekonologi Informasi ini dengan baik.  Buku ini dibuat 
sebagai panduan belajar dalam mata kuliah Pengantar Teknologi 
Informasi dan diharapkan dapat menjadi acuan serta referensi 
bagi mahasiswa dalam mempelajari dasar-dasar Teknologi 
Informasi. . Dengan tersusunnya buku ini juga dapat 
memudahkan bagi dosen yang mengampu matakuliah ini dalam 
memberikan perkuliahannya dan materi buku ini dibuat melalaui 
beberapa tahap bisa mempercepat pemahaman bagi pengguna 
buku Pengantar Teknologi informasi ini.  

Dalam kesempatan kali ini kami ingin mengucapkan terima 
kasih kepada semua pihak yang telah membantu dan banyak 
memberikan motivasi kepada kami sehingga buku ini dapat kami 
selesaikan dengan baik. Ucapan terimakasih khususnya kami 
ucapkan kepada kedua Orang tua kami yang selalu memotivasi 
kami dalam dunia pendidikan agar kami selalu berkarya untuk 
bisa bermanfaat bagi semua orang dan seluruh teman – teman 
yang tidak bisa kami sebutkan satu persatu. Akhirnya dengan 
segala kerendahan hati kami sangat mengharapkan kritik dan 
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saran yang sifatnya membangun dari pembaca demi 
kesempurnaan buku ini sehingga lebih bermanfaat untuk 
kedepannya. serta semua pihak yang terkait yang telah banyak 
membantu kami. Semoga buku ini bisa dipergunakan bagi orang 
banyak dan bermanfaat bagi para pembaca Buku Pengatar 
Teknologi Informasi. Aamiin. 

 

     Medan,    November 2023 

 

    Anita, S.Kom., M.Kom 
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