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KATA PENGANTAR 

Dengan penuh rasa syukur dan kebahagiaan, 

akhirnya buku Arsitektur dan Organisasi Komputer ini 

dapat terselesaikan. Buku ini bukan sekadar kumpulan 

teori dan konsep teknis, tetapi juga sebuah perjalanan 

dalam memahami bagaimana komputer bekerja—dari 

elemen terkecilnya hingga sistem yang kompleks. 

Seperti halnya sebuah hubungan, komponen-

komponen komputer harus bekerja selaras agar dapat 

berjalan dengan sempurna. Prosesor, memori, dan 

perangkat input-output bagaikan jiwa, ingatan, dan 

tindakan dalam sebuah sistem yang harmonis. Tanpa 

koordinasi yang baik, segalanya bisa menjadi kacau. 

Begitu pula dalam kehidupan, keseimbangan adalah kunci 

segalanya. 

Buku ini hadir sebagai jembatan bagi siapa pun 

yang ingin mengenal lebih dalam dunia arsitektur 

komputer, baik bagi pemula yang baru melangkah 

maupun bagi mereka yang ingin memperdalam wawasan. 

Setiap baris yang tertulis di dalamnya adalah wujud cinta 

terhadap ilmu, harapan untuk berbagi, dan semangat 

untuk terus belajar. 

Tak lupa, rasa terima kasih yang mendalam saya 

sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung 

dalam penyusunan buku ini—keluarga, sahabat, rekan 

sejawat, serta para pembaca yang terus berjuang mencari 

ilmu. Semoga buku ini menjadi teman setia dalam 

perjalanan akademik dan profesional Anda. 
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Akhir kata, mari kita terus menggali ilmu, karena 

seperti komputer yang terus berkembang, pemahaman 

kita pun harus selalu diperbarui. Semoga buku ini 

bermanfaat dan menginspirasi. 

Dengan penuh kehangatan, 

 

 

Haryono 
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