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Kata Pengantar 
 

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha 

Esa, karena dengan rahmat dan karunia-Nya, buku Arsitektur 

Komputer Modern ini dapat terselesaikan. Buku ini disusun untuk 

memberikan pemahaman yang lebih mendalam mengenai konsep 

dasar dan penerapan arsitektur komputer dalam dunia teknologi 

yang terus berkembang pesat. 

Arsitektur komputer memainkan peran penting dalam 

membangun fondasi sistem komputasi yang efisien dan optimal. 

Sebagai jantung dari setiap perangkat komputer, pemahaman yang 

baik mengenai arsitektur komputer sangat diperlukan, baik oleh para 

profesional di bidang teknologi maupun oleh mereka yang tertarik 

untuk memahami bagaimana perangkat keras dan perangkat lunak 

saling berinteraksi dalam menjalankan berbagai aplikasi. 

Melalui buku ini, tim Penulis berharap pembaca dapat 

memperoleh wawasan yang lebih luas tentang prinsip-prinsip 

arsitektur komputer, serta tantangan dan peluang yang ada dalam 

pengembangannya.  

Terima kasih kami sampaikan kepada semua pihak yang 

telah memberikan dukungan dalam penyusunan buku ini. Semoga 

buku ini dapat memberikan manfaat yang signifikan bagi para 

pembaca, khususnya dalam pengembangan pengetahuan dan 

keterampilan di bidang arsitektur komputer. 
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