
 



 

  



 

TRANSFORMASI PENDIDIKAN VOKASI DARI SOCIETY 1.0 HINGGA SOCIETY 5.0 | iii  

 

TRANSFORMASI PENDIDIKAN VOKASI 
DARI SOCIETY 1.0 HINGGA SOCIETY 5.0 

 

 

Penulis : 

Iin Indriyani 

Derinta Entas 

Djeni Rahmawati 

Aang Sunarto 

Julian Amanullah 

Ni Made Dwiyana Rasuma Putri 

Nuri Hartantyo Susan 

Nicko Gana Saputra 

 

Editor:  

Muhammad Reyga Wahyudi 

 

  



 

iv | TRANSFORMASI PENDIDIKAN VOKASI DARI SOCIETY 1.0 HINGGA SOCIETY 5.0 

TRANSFORMASI PENDIDIKAN VOKASI DARI SOCIETY 1.0 HINGGA SOCIETY 5.0 
Copyright © PT Penamuda Media, 2024 

 
 

Penulis:  

Iin Indriyani 

Derinta Entas 

Djeni Rahmawati 

Aang Sunarto 

Julian Amanullah 

Ni Made Dwiyana Rasuma Putri 

Nuri Hartantyo Susan 

Nicko Gana Saputra 

 

Editor: 

Muhammad Reyga Wahyudi 

 

ISBN: 978-623-8686-76-6 

Penyunting dan Penata Letak:  

Tim PT Penamuda Media 

Desain Sampul:  

Tim PT Penamuda Media 

Penerbit: 

PT Penamuda Media 
 

Redaksi: 

Casa Sidoarum RT03 Ngentak, Sidoarum Godean Sleman Yogyakarta 

Web: www.penamudamedia.com 

E-mail: penamudamedia@gmail.com  

Instagram: @penamudamedia 

WhatsApp: +6285700592256 

 

Cetakan Pertama, Oktober  2024 

viii + 126 halaman; 15 x 23 cm 

 
Hak cipta dilindungi undang-undang 

Dilarang memperbanyak maupun mengedarkan buku dalam bentuk dan  

dengan cara apapun tanpa izin tertulis dari penerbit maupun penulis 
 

 
  



 

TRANSFORMASI PENDIDIKAN VOKASI DARI SOCIETY 1.0 HINGGA SOCIETY 5.0 | v  

Kata Pengantar: 
 

 

Dengan segala puji dan rasa syukur kehadirat Tuhan 

Yang Maha Esa, buku "Transformasi Pendidikan Vokasi: Dari 

Society 1.0 Hingga Society 5.0" dapat kami persembahkan 

sebagai wujud kontribusi untuk pengembangan pendidikan 

vokasi di Indonesia. Perubahan global dan kemajuan teknologi 

yang pesat menuntut adaptasi dan transformasi dalam setiap 

aspek kehidupan, termasuk dalam dunia pendidikan. Buku ini 

hadir sebagai respons terhadap tantangan yang dihadapi 

pendidikan vokasi, terutama dalam mempersiapkan generasi 

muda agar mampu bersaing di tingkat global. 

Dari Society 1.0 yang masih mengandalkan kekuatan fisik 

dan keterampilan dasar, hingga Society 5.0 yang menekankan 

sinergi antara manusia dan teknologi, pendidikan vokasi 

mengalami perubahan signifikan dalam model dan metode 

pembelajarannya. Melalui buku ini, kami ingin berbagi gagasan, 

pengalaman, dan solusi praktis dalam menghadapi tantangan 

revolusi industri dan masyarakat digital yang semakin 

kompleks. 

Semoga buku ini dapat memberikan wawasan baru bagi 

pendidik, mahasiswa, dan para praktisi pendidikan dalam 

menghadapi era Society 5.0. Kami menyadari bahwa 

penyusunan buku ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena 

itu, kami membuka diri terhadap saran dan kritik yang 

konstruktif demi penyempurnaan buku ini ke depannya. 
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Terima kasih kami ucapkan kepada semua pihak yang telah 

mendukung terwujudnya buku ini. 

Selamat membaca. 

Penulis 
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GLOSARIUM 
 

Alternatif : 
Pilihan diantara dua atau 

lebih kemungkinan 

Antisipasi : 
Perhitungan terhadap hal 

yang akan (belum) terjadi 

Artificial 

Intelligence (AI)  
: 

Sistem komputer yang dapat 

menjalankan tugas yang 

biasanya membutuhkan 

kecerdasan manusia, seperti 

pengambilan keputusan, 

pengenalan wajah, dan 

pemrosesan bahasa alami. 

Augmented 

Reality (AR)  
: 

Teknologi yang memperkaya 

dunia nyata dengan 

informasi digital yang dapat 

dilihat melalui perangkat 

elektronik. 

Best Practice  : 

Suatu cara paling efisien 

(upaya paling sedikit) dan 

efektif (hasil terbaik) untuk 

menyelesaikan suatu tugas, 

berdasarkan suatu prosedur 

yang dapat diulangi yang 

telah terbukti. 
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Big Data  : 

Kumpulan data dalam jumlah 

besar dan kompleks yang 

membutuhkan teknologi 

canggih untuk disimpan, 

diproses, dan dianalisis. 

Blended Learning : 

metode pembelajaran 

dengan cara menggabungkan 

antara pembelajaran tatap 

muka di dalam ruangan kelas 

dan juga pembelajaran 

secara daring atau jarak jauh  

Check-in   : 
Bahasa inggris, arti dari kata 

ini yaitu masuk atau singgah. 

Corona : 
Nama sebuah wabah virus 

yang pernah terjadi 

Eksistensi : Keberadaan 

Eksperimen : 

Percobaan yang bersistem 

(untuk membuktikan sebuah 

hal) 

Era : Kurun waktu dalam sejarah 

Era Agraris  : 

Periode sejarah di mana 

manusia mulai bercocok 

tanam dan mengembangkan 

pertanian sebagai sumber 

utama penghidupan. 
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Era Industri  : 

Tahapan dalam sejarah di 

mana teknologi mesin 

digunakan untuk 

meningkatkan produksi 

barang secara massal. 

Era society 1.0 : 

Merujuk pada sistem 

pendidikan yang fokus pada 

kontrol dan pengambilan 

keputusan yang terpusat. 

Era society 2.0 : 

Transformasi yang signifikan 

dalam cara pendidikan yang 

disusun, disampaikan, 

dialami, dan didorong oleh 

kemajuan teknologi dan 

kebutuhan masyarakat yang 

berkembang. Istilah ini 

menyarankan keberangkatan 

dari model tradisional 

pendidikan dan merangkul 

pendekatan baru yang 

memanfaatkan teknologi dan 

menekankan kolaborasi, 

personalisasi, dan 

pembelajaran seumur hidup. 
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Era society 3.0 : 

Dikenal juga era industri, saat 

era ini manusia telah mulai 

menggunakan mesin dalam 

aktivitas sehari-hari. Era ini 

ditandai dengan peningkatan 

produksi massal barang-

barang industri yang 

dilakukan menggunakan 

mesin, produksi tersebut 

umumnya terpusat di kota-

kota besar. 

Era society 4.0 : 

Pada era ini manusia telah 

mengenal komputer dan 

internet. Dalam era ini juga, 

informasi sangat mudah 

didapatkan dan ditandai 

dengan kemajuan dalam 

bidang pendidikan, 

perubahan karakteristik pola 

kerja, perubahan dalam cara 

penyebaran pengetahuan, 

serta cara mencari 

pengetahuan. Kemajuan juga 

terjadi dalam penciptaan 

alat-alat yang digunakan 

untuk menyebarluaskan dan 

mengakses pengetahuan 

baru.  
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Era Society 5.0 : 

Konsep di mana manusia dan 

teknologi hidup bersama 

secara harmonis untuk 

mencapai kemajuan sosial 

dan keberlanjutan 

Etimologi   : 

cabang ilmu liguistik yang 

mempelajari tentang asal-

usul kata. 

Evolusi Teknologi  : 

Perkembangan teknologi dari 

masa purba hingga era 

modern yang mengubah cara 

manusia bekerja dan hidup. 

Formal : 
Resmi, sesuai dengan 

peraturan yang sah 

Futuristis : 
Terarah, terjutu ke masa 

yang akan datang 

Global : 
Secara umum dan 

menyeluruh 

Implementasi : Pelaksanaan, penerapan 

Inisiatif : Prakarsa, kepekaan 

Inklusi Digital  : 

Upaya untuk memastikan 

bahwa semua orang memiliki 

akses yang sama terhadap 

teknologi digital, termasuk 
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internet dan perangkat 

elektronik. 

Internet of Things 

(IoT)  
: 

Jaringan perangkat yang 

terhubung ke internet dan 

dapat saling berkomunikasi 

untuk melakukan tugas-tugas 

secara otomatis. 

Kecerdasan 

Buatan (AI) 
: 

Salah satu bidang dalam ilmu 

komputer yang mempelajari 

dan membuat mesin 

(komputer), agar mampu 

melakukan tugas dan 

pekerjaan yang serupa atau 

bahkan melebihi pekerjaan 

yang dilakukan oleh manusia. 

Kemampuan 

Transversal  
: 

Keterampilan yang dapat 

digunakan di berbagai sektor 

pekerjaan, seperti 

pemecahan masalah, berpikir 

kritis, komunikasi, dan 

kolaborasi. 

Kepemimpinan 

Digital  
: 

Kemampuan untuk 

memimpin dan mengelola 

organisasi atau kelompok 

dalam era digital, di mana 
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teknologi menjadi pusat dari 

setiap aktivitas. 

Keterampilan 

Interpersonal 
: 

Kemampuan untuk 

berinteraksi dengan orang 

lain secara efektif, yang 

melibatkan komunikasi, 

kolaborasi, dan kerja sama. 

Kewarganegaraan 

Digital  
: 

Kemampuan untuk 

menggunakan teknologi 

secara bertanggung jawab 

dan etis, dengan 

menghormati hak-hak dan 

kewajiban sebagai warga 

digital di dunia maya. 

Kolaborasi : (perbuatan) kerja sama 

Kolaborasi Global  : 

Kerjasama lintas negara dan 

budaya yang difasilitasi oleh 

teknologi informasi, untuk 

mencapai tujuan bersama 

dalam skala global. 

Kompetensi : 
Kemampuan menguasai 

secara abstrak atau Batinah 
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Kompetensi 

Operasional  
: 

Kemampuan teknis dan 

konseptual yang dimiliki oleh 

individu atau kelompok 

untuk menyelesaikan tugas-

tugas tertentu. 

Kontribusi : 
Sumbangan (Perbuatan / 

peran) 

Kurikulum 5.0  : 

Kurikulum pendidikan yang 

dirancang untuk 

mempersiapkan siswa 

menghadapi tantangan di era 

Society 5.0, dengan fokus 

pada pengembangan 

teknologi, inovasi, dan 

keterampilan manusia. 

Literasi Digital : 

Kumpulan pengetahuan, 

keterampilan, dan 

kompetensi-kompetensi 

yang diperlukan untuk 

berkembang dalam budaya 

yang didominasi oleh 

teknologi. 
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Masyarakat 

Berbasis 

Pengetahuan 

(Knowledge-

based Society)  

: 

Masyarakat yang dibentuk 

oleh pengetahuan dan 

inovasi, yang didorong oleh 

kemajuan ilmu pengetahuan 

dan teknologi. 

Non formal : 
Tidak resmi, tidak sesuai 

dengan peraturan yang sah 

Offline  : 

Sebuah istilah yang 

digunakan untuk 

menyebutkan saat kita tidak 

terhubung dengan internet 

(tidak terkoneksi). 

Online  : 

Kegiatan yang menggunakan 

fasilitas jaringan internet 

untuk melakukan berbagai 

kegiatan. 

Pandemic : 
Tersebar luas di suatu 

kawasan 

Pembelajaran 

Berbasis 

Teknologi  

: 

Metode pendidikan yang 

menggunakan teknologi 

seperti internet dan 

perangkat digital untuk 

mendukung proses belajar-

mengajar. 
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Pembelajaran 

Seumur Hidup 

(Lifelong 

Learning)  

: 

Proses pendidikan yang terus 

berlangsung sepanjang hidup 

seseorang, untuk mengikuti 

perkembangan pengetahuan 

dan teknologi. 

Pengembangan 

Sumber Daya 

Manusia (SDM)  

: 

Proses meningkatkan 

kemampuan, keterampilan, 

dan pengetahuan individu 

agar lebih siap untuk 

bersaing dalam dunia kerja. 

Perspektif : Sudut pandang 

Produktifitas : 
Bersifat / mampu 

menghasilkan (perbuatan) 

Profesionalisme 

Digital  
: 

Kompetensi dalam 

menjalankan tugas dan 

pekerjaan menggunakan 

teknologi digital, dengan 

tingkat integritas dan 

efisiensi yang tinggi. 

Realitas Virtual 

(VR) 
: 

Teknologi yang mampu 

menciptakan simulasi. 

Simulasi ini bisa mirip seperti 

dunia nyata. 
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Revolusi Industri  : 

Periode sejarah di mana 

masyarakat mulai 

menggunakan mesin dan 

teknologi untuk 

meningkatkan produktivitas. 

Revolusi Industri 

4.0  
: 

Tahap revolusi industri yang 

ditandai dengan otomatisasi, 

pertukaran data, dan 

penggunaan teknologi 

canggih seperti AI dan IoT 

dalam proses produksi. 

Robotik  : 

Cabang teknologi yang 

berhubungan dengan desain, 

konstruksi, dan penggunaan 

robot untuk membantu 

aktivitas manusia. 

Robotika : 

Ilmu dan teknologi untuk 

merancang, membangun, dan 

menggunakan robot dan 

sistem cerdas. Ini 

menggabungkan elemen dari 

berbagai bidang, termasuk 

teknik mesin, teknik elektro, 

ilmu komputer, dan 

kecerdasan buatan (AI), 

untuk menciptakan mesin 

yang dapat melihat, menalar, 

dan bertindak di dunia fisik. 
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Sistem 

Pendidikan 

Berbasis 

Teknologi  

: 

Pendidikan yang 

menggunakan teknologi 

sebagai sarana utama untuk 

pengajaran dan 

pembelajaran, baik di sekolah 

formal maupun di luar 

sekolah. 

Smart City  : 

Kota yang menggunakan 

teknologi digital untuk 

meningkatkan efisiensi 

infrastruktur, transportasi, 

dan layanan publik, serta 

meningkatkan kualitas hidup 

warganya. 

Society 4.0  : 

Pendahulu Society 5.0 yang 

menekankan penggunaan 

teknologi informasi dan 

komunikasi untuk kemajuan 

masyarakat. 

Society 5.0  : 

Konsep masyarakat yang 

berpusat pada manusia 

dengan memanfaatkan 

kemajuan teknologi seperti 

kecerdasan buatan untuk 

meningkatkan kehidupan 

manusia. 

Soft skill : 

(Keterampilan tambahan) 

kecakapan dalam 

menyelesaikan sesuatu 
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Teknologi  : 

Metode ilmiah untuk 

mencapai tujuan praktis yang 

melibatkan penerapan ilmu 

pengetahuan dan sarana 

untuk memenuhi kebutuhan 

hidup manusia. 

Teknologi 

Otomatisasi 
: 

Penggunaan mesin, kontrol, 

dan perangkat lunak untuk 

menggantikan atau 

membantu tugas manusia. 

Dalam hal ini manusia 

berperan dalam mengelola 

dan mengawasi sistem 

otomatisasi. 

Tentatif : 
Belum pasti, masih dapat 

berubah 

Transformasi : 
Perubahan rupa (bentuk, 

sifat, fungsi dan sebagainya) 

Transformasi 

Digital  
: 

Perubahan menyeluruh yang 

melibatkan teknologi digital 

untuk meningkatkan proses 

dan layanan dalam berbagai 

sektor kehidupan, termasuk 

pendidikan dan bisnis. 

Virtual Reality 

(VR)  
: 

Teknologi simulasi yang 

memungkinkan pengguna 

berinteraksi dengan 

lingkungan buatan yang 

terlihat nyata melalui 

perangkat khusus. 
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VUCA  : 

Volatility, Uncertainty, 

Complexity, dan Ambiguity; 

konsep yang 

menggambarkan sifat dunia 

yang tidak dapat diprediksi. 
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