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KATA PENGANTAR 
 

Bismillahirohmanirohim 

Dengan mengucapkan syukur kepada Allah Ta’ala, kami 

menyajikan buku "Generative Artificial Intelligence" sebagai 

upaya untuk memberikan wawasan dan pengetahuan dasar 

mengenai Artificial Intelligence (AI) kepada para pembaca. Di 

era digital ini, kemajuan teknologi terus berkembang dengan 

cepat, mengubah berbagai aspek kehidupan kita sehari-hari. 

Salah satu inovasi paling mencengangkan dan revolusioner 

adalah munculnya Generative Artificial Intelligence (GAI), 

sebuah bidang yang menggabungkan kecerdasan buatan dengan 

kemampuan untuk menciptakan konten baru yang menyerupai 

karya manusia. Buku ini bertujuan untuk membawa pembaca ke 

dalam dunia GAI, menjelaskan konsep-konsep dasarnya, 

aplikasinya, serta dampaknya terhadap masa depan kita. 

Generative Artificial Intelligence adalah teknologi yang 

memungkinkan mesin untuk menghasilkan teks, gambar, musik, 

dan bahkan video berdasarkan data pelatihan yang luas. Dari 

menghasilkan artikel berita hingga membuat seni digital yang 

indah, GAI telah membuka peluang tak terbatas bagi kreativitas 

dan inovasi. Dengan kemampuannya yang semakin canggih, 

GAI juga mengundang pertanyaan penting mengenai etika, hak 

cipta, dan masa depan pekerjaan manusia. 



vi  | Agung Triayudi, Ph.D 

Buku ini disusun untuk memberikan pemahaman mendalam 

tentang prinsip-prinsip GAI, teknik-teknik yang digunakan, serta 

contoh-contoh aplikasinya di berbagai industri. Selain itu, kami 

juga mengeksplorasi tantangan dan potensi risiko yang muncul 

dari penggunaan teknologi ini, termasuk bagaimana kita bisa 

memanfaatkannya secara bertanggung jawab dan etis. 

Kami berharap buku ini tidak hanya memberikan wawasan 

teknis kepada para profesional dan akademisi, tetapi juga 

menginspirasi para pembaca umum untuk lebih memahami dan 

menghargai teknologi yang terus berkembang ini. Generative 

Artificial Intelligence bukan hanya tentang menciptakan sesuatu 

yang baru; ini adalah tentang memperluas batasan kreativitas 

manusia dan membuka jalan bagi inovasi di masa depan. 

Terima kasih kepada semua kontributor, peneliti, dan 

praktisi di bidang ini yang telah memberikan wawasan dan 

pengetahuan mereka. Kami juga berterima kasih kepada 

pembaca yang tertarik untuk menjelajahi dan memahami dunia 

GAI. Mari kita bersama-sama menyelami teknologi ini dan 

memikirkan bagaimana kita bisa membentuk masa depan dengan 

cerdas dan bertanggung jawab. 

Selamat membaca! 

 

Penulis 
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