
 
 

 

 

  



 
 

UU No 28 tahun 2014 tentang Hak Cipta 
 
Fungsi dan sifat hak cipta Pasal 4  
Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 huruf a merupakan 
hak eksklusif yang terdiri atas hak moral dan hak ekonomi. 
Pembatasan Pelindungan Pasal 26  
Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 23, Pasal 24, dan 
Pasal 25 tidak berlaku terhadap: 
i. penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Hak 

Terkait untuk pelaporan peristiwa aktual yang ditujukan hanya 
untuk keperluan penyediaan informasi aktual;  

ii. Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya 
untuk kepentingan penelitian ilmu pengetahuan;  

iii. Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya 
untuk keperluan pengajaran, kecuali pertunjukan dan Fonogram 
yang telah dilakukan Pengumuman sebagai bahan ajar; dan  

iv. penggunaan untuk kepentingan pendidikan dan pengembangan 
ilmu pengetahuan yang memungkinkan suatu Ciptaan dan/atau 
produk Hak Terkait dapat digunakan tanpa izin Pelaku 
Pertunjukan, Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran. 

Sanksi Pelanggaran Pasal 113 
1. Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran 

hak ekonomi sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) 
huruf i untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan 
pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda 
paling banyak Rp100.000.000 (seratus juta rupiah). 

2. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin 
Pencipta atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak 
ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) 
huruf c, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan 
Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 
(tiga) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 
Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah). 
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Kata Pengantar 
 

 

PUJI syukur penulis ucapkan kehadirat Allah SWT yang telah 

memberi kesempatan dan kemudahan dalam menyelesaikan buku 

“Media Pembelajaran Berbasis MULTIMEDIA Interaktif” ini. Buku ini 
penulis susun berdasarkan pengalaman penulis dalam 

melaksanakan pengajaran dan beberapa kegiatan pengabdian 
kepada masyarakat dalam wujud Tri Dharma Perguruan Tinggi, 

salah satunya Program Kemitraan Masyarakat Stimulus (PKMS) 

dengan judul “Pemanfaatan Multimedia Dalam Media 
Pembelajaran Interaktif Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa”. 

Dimana kegiatan ini merupakan salah satu bentuk pengabdian 
kepada masyarakat yang didanai oleh Direktorat Riset dan 

Pengabdian Masyarakat, Direktorat Jenderal Penguatan Riset dan 
Pengembangan, Kementerian Riset, Teknologi, dan Pendidikan 

Tinggi tahun pelaksanaan 2019. 

Buku ini tidak hanya berisi konsep media pembelajran dan 

multimedia pembelajaran interaktif, tapi juga dilengkapi dengan 
cara pembuatan media pembelajaran berbasis multimedia 
interaktif menggunakan beberapa aplikasi yang sering digunakan 

untuk membuat media pembelajaran interaktif. Dengan adanya 

buku ini, penulis berharap dapat memberikan kontribusi positif 

bagi perkembangan proses pembelajaran terutama di tingkat 

sekolah menengah pertama dan menengah atas yang 
membutuhkan media pembelajaran yang tepat dan menarik untuk 
menunjang kegiatan pembelajaran di kelas. 

Akhir kata, semoga buku “Media Pembelajaran Berbasis 

MULTIMEDIA Interaktif” ini bermanfaat khususnya bagi guru-guru 
yang semangat mengembangkan media pembelajaran sehingga 
peserta didik lebih tertarik terhadap materi pelajaran yang diikuti 
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dan minat belajar mereka semakin tinggi agar tercapai output 
dari proses pembelajaran yang diinginkan demi mewujudkan cita-
cita pendidikan nasional menciptakan generasi penerus bangsa 
yang berilmu, cakap, kreatif, mandiri. 

 

 

 

 

Bukittinggi, Januari 2023 

 

Penulis 
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