
 
 

 



 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 
 
 

 
 

 
 

 

 

Ma’shum Abdul Jabbar, S.Kom., M.T.I., Nova Tri Romadloni, M.Kom., 

Puguh Jayadi, S. Kom., M.Kom., Novi Hendri Adi, S.Pd., M.Pd., T., 

Rahmadi, S.Kom., M.Kom., Adi Widarma, S.Si., M.Kom.,  

Fery Purnama, M.Kom., Eryan Ahmad Firdaus, S.Kom., M.Kom.,  

Dessy Ana Laila Sari, S.Si., M.T., Rofi Abul Hasan, S.Kom., M.Eng., 

Katrina Flomina G, S.Pd, M.Kom., Taufik Hidayat, S.Kom., M.Kom., 

Subhiyanto, S.Kom., M.Kom., Iwan Jaya, S.Kom., M.Kom.,  

Wawan Hermawansyah, S.Kom., MMSI. 

 

 

 

 

 



 
 
 

 
 

Pengantar Informatika 

Konsep Dasar dan Aplikasi Modern 

Copyright© PT Penerbit Penamuda Media, 2024 

Penulis:  

Ma’shum Abdul Jabbar, S.Kom., M.T.I., Nova Tri Romadloni, M.Kom., Puguh Jayadi, 

S. Kom., M.Kom., Novi Hendri Adi, S.Pd., M.Pd., T., Rahmadi, S.Kom., M.Kom., Adi 

Widarma, S.Si., M.Kom., Fery Purnama, M.Kom., Eryan Ahmad Firdaus, S.Kom., 

M.Kom., Dessy Ana Laila Sari, S.Si., M.T., Rofi Abul Hasan, S.Kom., M.Eng., Katrina 

Flomina G, S.Pd, M.Kom., Taufik Hidayat, S.Kom., M.Kom., Subhiyanto, S.Kom., 

M.Kom., Iwan Jaya, S.Kom., M.Kom., Wawan Hermawansyah, S.Kom., MMSI. 

 

ISBN: 

978-623-8586-97-4 

 

Desain Sampul:  

Tim PT Penerbit Penamuda Media 

 

Tata Letak:  

Enbookdesign 

Diterbitkan Oleh 

PT Penerbit Penamuda Media 

Casa Sidoarium RT 03 Ngentak, Sidoarium Dodeam Sleman Yogyakarta 

HP/Whatsapp : +6285700592256 

Email : penamudamedia@gmail.com 

Web : www.penamuda.com 

Instagram    : @penamudamedia 

 

Cetakan Pertama, Juni 2024 

x + 237, 15x23 cm 

Hak cipta dilindungi oleh undang-undang 

Dilarang memperbanyak sebagian atau seluruh isi buku  

tanpa izin Penerbit 



 
 
 

v 

 

 

Selamat datang dalam buku "Pengantar Informatika: Konsep 
Dasar dan Aplikasi Modern". Informatika telah menjadi tulang 
punggung masyarakat modern, mempermeable semua aspek 
kehidupan kita. Buku ini dirancang untuk memberikan 
pemahaman mendalam tentang konsep dasar informatika dan 
penerapan teknologi informasi terkini. Dengan harapan 
pembaca dapat meraih wawasan yang luas dan mendalam 
mengenai peran penting informatika dalam dunia 
kontemporer. 

Semoga buku ini menjadi panduan yang bermanfaat bagi 
pembaca dalam menjelajahi dunia informatika yang begitu 
dinamis dan berpengaruh dalam era digital saat ini. 

Terima kasih kepada semua pihak yang telah ber-
kontribusi dalam pembuatan buku ini. 

Salam hangat. 
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